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Die Punkte

. Farbverstarkung

. Reduzierung der Farbe Griin
Farbreduzierung im Hintergrund
Sternenfarben

Eiersterne

H-Alpha Gebiete

. Sterne verkleinern

. Galaxienkontrast

. Nachscharfen

10. Gradienten

11. Artefakte

©0O~NOOUAWNER

Alle Schritte auf Photoshop !



e ST e Hmier,gruncl ausmessen mit Plpetté 3x3 e ol L, o 8o
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R Eberi‘e kopleren T L T i ol SR M gt

T DR AR T AR LR S i A, sl T

g Ko'i'rekturen % S x RN e e RN PO L e S
e Gleiche Farbe o . e o A £

.2 Fclrborlte‘nsﬂatsr Ier ausz 100% : U we W e 1

B A'.Achfung NS an o R I IR
. den Hintergrund. nicht erbverstarken Tt bl SR i
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% bel Farbberelch die Drelecke auf ZB. 30 schugb@n i .. .
. und mit ALT teilen z.B. von. 25- -30 verlaufend . S
- und das Ganze no:h emmal mlt eventuell +60%" " Syl 1K sl

.Be| unerwl]nschter Farberhohung des Hauptob|ékl's - ® - . _
Ebbne 77 LN U Ly g R DT L,
‘Ebenenmaske - - o v T tas W BN R g '
Alles einblenden - = .’ R SR Cr S AR i A e

2 und ml.t Pmsel in der Maske schwarzen S8 T as _ -
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2. Reduzierung der Farbe Griin' - Hasta La vista green.’

Hasta la vista Green -
"« Ein gratis Photoshopfilter -
~ zu finden bei Rogelio Berhal Andreo ‘
http://www.deepskycolors. com/archlve/2010/04/26/hasta L5 Vista-Green. html
die zweli mittleren Einstellungen ‘
immer mogllchst z0 Beginn verwenden,
aber auch zur Sicherheit am Endbild!

Hickson 68



| ‘ 4 * . . Messier92" -
emfaches FarbhEntrauschen des Hlntergrunds " -
Bildoe - Mractiinge MLt
Korrektdren SR i T |
Farbton Sattigung L AR ’ '

Sattigung minus 50% oder nach Belleben mehr
ausmessen des Hintergrunds : :
. wieder. Sperre der Sterne und des Objekts ln der
Ebene B TANN -




o AT WIC1nEd

~ ‘A.Sterneinfarben - .
g 2 3 '4_ e : "\‘ : .‘.. 1 :'.. i
" Asfrbhofﬁy 'If(")(’)ls'.'l x. ;.'.. :
.2x Ebene kopkere-n AR T T A T -
o.bere Ebene mcrease color : :

: Gauscher Welchzelchner s 5 plxh., 4 :
Verrechnungauf Farbe: i T %

- darunter Ilegende Ebene Make star smaller
4 - : “ . : Yo . o.
: » L ..’. 4 ;,



"niemals vergessen: Bildkontrolle auf Eiersterne, (meist in den Ecken) wird
gerne Uibersehen"

Photoshop Filter. Focus Magic

eigene Ebene

Grany Image -

Richtung

NEE

" 75%

Ebenen Maske - alles ausblenden - "
die gewlinschten Sterne raussjcémpelnf‘j' '
bis zu 7-9x in Ebenen o

alle Ecken, alle Mittelbereiche

Messier 63



Problem der Farbkameras: kein eigener H-Alpha Kanal vorhanden, der rote Nebel kommt diister daher
oder er ist weit in den Hintergrund verdrangt
Losung: Selektive Farbkorrektur Cyan -30% (wirkt wie gewaschen)




- NEU -Starshrink -was tun bei seeingbedingten, fullballartigen

Sternenscheiben-
neues Tool von Rusell Crowman funktioniert sensationell
Filter Radius Stirke Schirfe

mit Ebenen alles ausblenden
mit weillen Pinsel rausmalen
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Messier 33

8. Galaxienkontrast
Was tun bei wenig Kontrast im Galaxienkern?
Manfreds Galaxienkontrast: die echte, unscharfe Maske!
Bild Korrekturen Kontrast -30,Helligkeit -30
StrG i Weichzeichnen 8 pix
Verrechnung - farbig nachbelichten - Maske rausstempeln




Was tun bei schlechtem seeing?
Photoshop Ebene
Unscharfe Maske voll aufziehen!
Maske - nur die Konturen raus stempeln
Deckkraft regeln, mehrfach stempeln - nie ziehen !!
finale Deckkraft z.B. 80%

NGC 7497 oder MBM 54



Filter von Russel Crowman Gradient X Terminator
mittlere Einstellungen Hauptobjekt schiitzen- Auswahl und diese umkehren
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z.B.durch bewegliche Staubfusseln am Sensor
oder durch Pixelfehler
und Sonstiges
Was tun? STEMPELN, was sonst :-)
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